	
	1.
	Redni broj sata: 5

	2.
	Škola:   Industrijska strojarska škola
	3.
	Razred:  1

	4.
	Nastavni predmet:   CAD – CAM tehnologije

	5.
	Cjelina:   RAD U 3D CAD PROGRAMU

	6.
	Tema:   Nacrtati prizmatični 3D objekt

	7.
	Zadaci:

	
	Obrazovni:                                                                                                                                                                                 
·                                                                                                                                                                                                                     ( Kognitivni)
· Naučiti učenika nacrtati prizmatični 3D objekt
Funkcionalni:                                                                                                                                                                                            ( Afektivni )
· Uvježbati osnovne naredbe za crtanje 3D objekta
Odgojni:                                                                                                                                                                                               ( Psihomotorni )

· Razvoj sistematičnosti, točnosti i preciznosti

	
	

	8.
	Artikulacija sata:

	
	Uvodni dio:
· Razgovor o pravilima tehničkog crtanja 

· Razgovor o ulasku u program ESPRIT
· Razgovor o osnovnim naredbama za crtanje 3D objekta
Glavni dio:

                           Tema:   Crtanje 3D objekta
                            Pojmovi:     Tehničko crtanje, CAD – CAM, programi, ESPRIT
Zaključni dio:

· Ponavljanje i sistematizacija naučenoga

	9.
	Metode i oblici rada:

· Usmeno izlaganje, razgovor, demonstracija i samostalan rad učenika

· Frontalni i individualni oblik rada

	10.
	Nastavna sredstva i pomagala:
· Računalo, LCD projektor
· Ploča i kreda
· PowerPoint prezentacija, CAD – CAM program ( ESPRIT )

	11.
	Plan rada:

	
	Uvodni dio:
· Razgovor o pravilima tehničkog crtanja

· Razgovor o ulasku u program ESPRIT
· 5 minuta
Glavni dio: ( koristimo prezentaciju )

         - Vježba 2
Potrebno je nacrtati obradak dimenzija 100 x

60 x 25. Materijal sirovca je aluminij.

Obraditi na NC glodalici – simulirati obradu te

generirati NC kod za Sinumerik 840D.
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- CAD crtanje

Crtanje pomocu unaprijed definiranih tocaka.

U Notepad-u treba napisati koordinate tocaka koje ce se

koristiti u programu. Tocke mogu biti odvojene razmakom,

zarezom, tockom zarez,....                                                          [image: image2.emf]
Unošenje tocaka u ESPRIT program radi se iz glavnog

izbornika odabirom opcije Import Point Data.  

    [image: image3.emf]
      Otvara se novi prozor Import Point Wizard u

kojem se mora:

     [image: image4.emf]
- Odabrati file u kojem su upisane

koordinate tocaka
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File definiranih tocaka se može spremiti bilo gdje na disk, ali se

preporuca na:

My Documents \ DP-Technology \ ESPRIT \ Dana
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                                                 Klikom na Apply te Exit, u

                                            ESPRITE-ovom prostoru za crtanje

                                            pojavljuju se četiri tocke

Sada se prelazi na 2D crtanje prema definiranim

tockama

Crtanje zapocinje definiranjem opcija crtanja.

Iz glavnog izbornika odabire se opcija Unbounded

Geometry.
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                                                       Otvara se traka s ikonama

                                                        Unbounded Geometry

Taka Unbounded Geometry sadrži slijedece opcije:
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Polygon – mnogokut
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Odaberu se vanjske tocke definirane u Point Data.
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Ponovnim mijenjanjem boje objekte i odabirom opcije crtanja

pravokutnika nacrta se unutrašnji pravokutnik.

Traka Solid Modeler se aktivira iz osnovnog menia odabirom View

– Toolbars – Solid Modeler.
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· 30 – 35 minuta
Zaključni dio:

· Ponavljanje i sistematizacija naučenoga
· 5 – 10 minuta



	12.
	Korelacija sa drugim nastavnim predmetima:
· Računalstvo, tehničko crtanje i matematika

	13.
	Napomene – zapažanja:
· 

	14.
	Datum:  12. listopad 2011                                    Učitelj / Nastavnik / Profesor : Ivan Anić


Odabrati sve likove na slici te


kliknuti na ikonu Extrude


Boss/Cut solid





U donjem desnom kutu nalazi se ikona za


promjenu boje objekta koji se crta. Odabirom npr


zelene boje na ekranu ce se pojavljivati zeleni


elementi crtanja


Iz trake s otvorenom geometrijom


odabire ce ikona za crtanja kvadrata





Taka s ikonama Bounded Geometry ima samo neke drugacije opcije:


Segment 1 – segment 1- duljina definirana tockom i kutem


Segment 2 – segment 2- duljina definriana dvijema tockama


Arc 1 – luk 1


Arc 2 – luk 2


Arc 3 – luk 3


Ellipse 1 – elipsa 1


Ellipse 3 – elipsa 3


Unbounded Geometry sadrži kontinuiranu i nelimitiranu geometriju kao što su


kružnice, pravci i elipse, dok Bounded Geometry ima limitirane geometrijske


likove kao što su duljine, lukovi i parcijalne elipse. Ostale opcije su iste kod


oba izbornika.





Point – tocka


Line 1 – linija 1- pravac definiran tockom i kutem


Line 2 – linija 2- pravac definiran dvijema tockama


Circle 1 – kružnica 1


Circle 2 – kružnica 2


Circle 3 – kružnica 3


Ellipse 1 – elipsa 1


Ellipse 3 – elipsa 3


Fillet / Chamfer – zaobljenje / zakošenje


Keep – zadrži


Trim – podreži


Point Array – postava tocaka


Horizontal / Vertical line – vodoravne i okomite crte


Rectangle – pravokutnik








