	
	1.
	Redni broj sata: 4

	2.
	Škola:   Industrijska strojarska škola
	3.
	Razred:  1

	4.
	Nastavni predmet:   CAD – CAM tehnologije

	5.
	Cjelina:   RAD U 3D CAD PROGRAMU

	6.
	Tema:   Korištenje osnovnih naredbi za crtanje 3D objekta

	7.
	Zadaci:

	
	Obrazovni:                                                                                                                                                                                 
                                                                                                                                                                                                                    ( Kognitivni)
· Naučiti učenika osnovne naredbe za crtanje 3D objekta
Funkcionalni:                                                                                                                                                                                            ( Afektivni )
· Uvježbati osnovne naredbe za crtanje 3D objekta
Odgojni:                                                                                                                                                                                               ( Psihomotorni )

· Razvoj sistematičnosti, točnosti i preciznosti

	
	

	8.
	Artikulacija sata:

	
	Uvodni dio:
· Razgovor o pravilima tehničkog crtanja 

· Razgovor o ulasku u program ESPRIT
Glavni dio:

                           Tema:   Crtanje 3D objekta
                            Pojmovi:     Tehničko crtanje, CAD – CAM, programi, ESPRIT
Zaključni dio:

· Ponavljanje i sistematizacija naučenoga

	9.
	Metode i oblici rada:

· Usmeno izlaganje, razgovor, demonstracija i samostalan rad učenika

· Frontalni i individualni oblik rada

	10.
	Nastavna sredstva i pomagala:
· Računalo, LCD projektor
· Ploča i kreda
· PowerPoint prezentacija, CAD – CAM program ( ESPRIT )

	11.
	Plan rada:

	
	Uvodni dio:
· Razgovor o pravilima tehničkog crtanja

· Razgovor o ulasku u program ESPRIT
· 5 minuta
Glavni dio: ( koristimo prezentaciju )

         Osnovne naredbe za crtanje 3D objekta:
a)
                                       (                         (                         (  
- Vježba 1

Potrebno je nacrtati obradak - kvadar

dimenzija 100 x 60 x 25. Materijal sirovca je

aluminij. Čelo poravnati na NC glodalici.

- 2D nacrt[image: image1.emf]
U prostoru za crtanje treba nacrtati

pravokutnik dimenzija 100 x 60 mm     

     Potrebno je iz glavnog izbornika aktivirati traku s ikonama

Bounded Geometry zatvorene geometrije                                            [image: image2.emf]
   Taka Bounded Geometry sadrži slijedece opcije:

                           Point – tocka                                                                             
                              Segment 1 – segment 1- duljina definirana tockom i kutem

                              Segment 2 – segment 2- duljina definirana dvijema tockama

                              Arc 1 – luk 1

                              Arc 2 – luk 2

                              Arc 3 – luk 3

                              Ellipse 1 – elipsa 1

                              Ellipse 3 – elipsa 3

                              Fillet / Chamfer – zaobljenje / zakošenje

                              Keep – zadrži

                              Trim – podreži

                              Point Array – postava tocaka

                              Horizontal / Vertical line – vodoravne i okomite crte

                               Rectangle – pravokutnik
                               Polygon – mnogokut

                            Iz trake s zatvorenom geometrijom    
[image: image3.emf]
Iz trake s zatvorenom geometrijom odabire ce ikona za crtanja                kvadrata
U komandnoj (prompt) liniji se pojavlju poruka za odabir

prve referentne tocke (0). Predložena je 0. Ako se odabire 0

dovoljno je pritisnuti tipku ENTER.

Prva tocka objekta se veže za ishodište i dalje se pomice

miš do slijedece tocke.

U statusnoj traci se mijenjaju koordinate pokazivaca miša

kako se on pomice.

Potrebno ga je pozicionirati na koordinate 100, 60.

[image: image4.emf]
[image: image5.emf]
Drugi nacin definiranja koordinate objekta je jednostavno upisivanje željene koordinate.

Potrebno je upisati N0;100;60

Prozor za unos koordinata ce se sam otvoriti cim se pritisne

tipka N (number).
[image: image6.emf]
- Kotiranje objekta

Traka s ikonama Dimensioning se aktivira preko glavnog

izbornika Create - Dimensioning

Pojavljuje se traka s ikonama Dimensioning

[image: image7.emf]    [image: image8.emf] 

Odbirom ikone za kotiranje                           pozicionira se miš na vrh nacrtanog kvadrata gdje se

pojavljuje podebljanaoznaka                         križa sa simbolom dijela objekta (krajnja tocka,

sredina,...).

Klikom lijeve tipke miša odabire se tocka i pralazi na slijedecu. Ponovnim

klikom miša definira se mjerena duljina koja piše na novonastaloj koti.

[image: image9.emf]      [image: image10.emf]          [image: image11.emf]
Point Coordinates – koordinate tocke

Dimension - dimenzije kote

Arc Length Dimension - dimenzije luka

Consecutive Dimension – slijedne kote

Datum Dimension – kotiranje od referentne tocke

Consecutive Dimension – slijedne kote

Cross Harch – šrafura

Tekst Label – umetak teksta

Leader – pokazna linija

Move Dimension – pomicanje kote

Change Dimension – promjena kote

Dimensioning Paramatar – paramatri kotiranja

[image: image12.emf]
- Izrada 3D modela

Iz trake s ikonama Edit
[image: image13.emf]      uzeti ikonu Select

Traka Edit se aktivira iz osnovnog menia odabirom View – Toolbars – Edit.

Oznaciti sve bridove kvadrata.

Jedan od nacina je kliknuti na vanjskoj strani vrha

kvadrata lijevu tipku miša, držati je pritisnutu i voditi

miš dijagonalno izvan druge tocke dijagonale

kvadrata. Pustiti tipku miša i objekt posivi i podeblja

se – odabran je.

Traka

[image: image14.emf]       [image: image15.emf]
Traka Solid Modeler se aktivira iz osnovnog menia odabirom View

– Toolbars – Solid Modeler.

[image: image16.emf]     

Dok je model jos „sivi i podebljan“ iz trake s ikonama Solid Modeler

uzeti ikonu Extrude Boss/Cut solid

Otvara se prozor Extrude Boss/Cut i ovdje je potrebno odrediti

visinu objekta (Distance)

Potrebno je aktivirati Reverse Direction kako bi gornja površina

modela bila radna površina na

Z osi 0

Potvrdom tipke OK dobije se 3D model dimanzija 100 x 60 x

25.
[image: image17.emf]
3D model se vidi korištenjem izometrijskog pogleda (Isometric View                         ) u traci

Standard Views. 

[image: image18.emf]
Traka Standard Views se aktivira iz osnovnog menia odabirom View – Toolbars –

Standard Views.

Izometrijski pogled je prikazan kao žicani

model

Prikazivanje modela moguce je mijenjati

prama želji iz osnovnog izbornika View –

Display

ili

[image: image19.emf]   

u traci View takoder je moguce odabrati nacin

prikazivanja modela

[image: image20.emf]
- žicani model

- model sa vidljivim bridovima

- osjencan model

- osjenčan model sa rubovima                           [image: image21.emf]
Takoder je potrebno odrediti što je na modelu vidljivo, a što

nije za prikazivanja.

Iz glavnog izbornika se pozove maska (Masks)

Otvara se prozor sa opcijama koje se mijenjaju prema potrebi.

Isklucivanjem npr. opcije Dimension, kote ce prestati biti

vidljive.

[image: image22.emf]    [image: image23.emf]
Novi izgled modela je korištenje maske iz koje su

iskljucene kote i prikaz osjencanog modela

[image: image24.emf]
· 30 – 35 minuta
Zaključni dio:

· Ponavljanje i sistematizacija naučenoga
· 5 – 10 minuta



	12.
	Korelacija sa drugim nastavnim predmetima:
· Računalstvo, tehničko crtanje i matematika

	13.
	Napomene – zapažanja:
· 

	14.
	Datum:  8. listopad 2011                                    Učitelj / Nastavnik / Profesor : Ivan Anić
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